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Resumo
() pensamento. enquanto  processamento echbeno .de ’s_imbolos
representativos de referentes, da-se em forma proppsmonal ou 1maget1'ca, mfls
sua expressdo na comunicagdo vocal ou alternativa requer trans.codlﬁc'agao
baseada no resgate. das palavras ou simbolos apropriados a partir do Iéxico
ou do sistema. O tempo e a precisdo de tal resgate variam conforme a
oreanizacdo hierarquica dos conceitos em diferentes redes de categorias
semanticas na mente e no sistema. Variam também em fungdo de
caracteristicas como imageabilidade. que decresce de substantivos a verbos a
modificadores. O presente estudo avaliou a frequéncia de erros € o tempo de
busca em funcdo da categoria gramatical do item. de sua distribuicdo nas
telas e da ordem das sessdes. A tarefa do participante era buscar nas trés telas
de cada uma de 12 categorias semanticas desdobradas as figuras cujos nomes
eram falados pelo examinador. Participou do estudo um rapaz com paralisia
cerebral atetdide de 15a3m, ndo-alfabetizado e incapaz de articular fala.
Analise de covariancia do tempo de busca em funcdo da categoria gramatical
tendo a distribuicdo nas telas e a ordem das sessdes como covariantes revelou
efeitos de categoria gramatical e distribuigdo nas telas. Testes de comparagdo
de pares Bonferroni revelaram que o tempo de busca para substantivos foi
menor do que para verbos que por sua vez foi menor do que para
modificadores; e que o tempo de busca de itens na tela 1 foi menor do que o
daqueles na tela 2. A mesma analise para frequéncia de erros revelou efeitos
de categoria gramatical e ordem das sessdes. Testes de comparagdo de pares
Bonferroni revelaram que a frequéncia de erros em substantivos foi menor do
que em verbos que, por sua vez, foi menor do que em modificadores; e que a

frequéncia de erros em itens na tela 1 foi menor do que aquela de itens na tela
2
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' dificadores. Esta linha de pesquisa fql
decresce de substantivos a verbos a mod Macedo, Duduchi.
‘ dos de Capovilla. Gongalves. do, _
explorada em dois estu illa. Goncalves, Seabra, Thiers & Feitosa
Capovilla (1996) ¢ Macedo. Capovilla. .
(1994()5 Estudo 1 descobriu que o padrdo de reconhecimento de pictogramas
coincide ZOm aquele que seria esperado de acordo com E htlegrg:)l-lrla\l/[ f;ubll'g
iconicidade. De acordo com esta literatura (Mirenda & Loc . 1980’ e
& Reichle. 1989) a iconicidade de pictogramas PI.C' (Maharaj, ) e;n :
que a de simbolos Bliss (Hehner, 1980). A iconicidade tende a ser a etada
pela imageabilidade: quanto mais imageavel o referen?e d’e um 51mb910 ou
pictograntta_ tanto maior o grau de iconicidade que € atribuido a esse slmbolo
ou p;ctogl'ama (Yovetich & Paivio. 1980). Como qualqger ispecao dos
pictogramas componentes de PIC deve deixar claro. substant1v0§ tendem a ser
mais imageaveis que verbos. e estes mais concretos que modificadores. De
fato. o estudo demonstrou que a iconicidade de substantivos € maior que a de
verbos. e esta maior que a de modificadores. Participou daquele estudo uma
menina de 12a7m de idade com paralisia cerebral tetra-espastica e
componentes extra-piramidais presentes decorrente de andxia peri-natal. Seus
escores na Escala de Maturidade Mental Columbia e no Teste Raven. escala
especial. correspondiam aos de uma crianca de
escola especial desde os 5a de idade. quando
simbolos Bliss. Portanto. sua experiéncia anter

Apesar desta experiéncia, seu tabuleiro de comunicagio adaptado a cadeira de
rodas continha apenas 187 simbolos

‘ . dentre os quais conseguia apontar
apenas 120 quando solicitada. A men; 3 | '
para compor sentencas e icacdo consistia basicamente
em selecionar simbolos individuaic ;

Sabm. Ela frequentava uma
comecara a ser exposta aos
ior com Bliss era de 7a7m.
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e ioterneatados €m contexto vocalmente aos S€us intgrlc-)cutores' por
¢ram uﬂffo interpret el i a no minimo 12h diarias ¢ tinha
cua baba. A babd convivia com ela P, deria
conhecimento da maior parte dos acontecimentos 05 quais cla poderia ¢
referir. Nesse estudo a menina foi inicialmente exposta a0s 379 pictogramas
PIC arranjados em folhas de papel em grupos-de 12 pictogramas por o,
correspondentes aos 12 pictogramas disponiveis em cada tela de PICT(:.Omp
v24s. Sua tarefa inicial era apontar o pictograma que era solicitado
vocalmente pelo examinador. num procedimento de escolha de acordo com 0
modelo falado. Conforme representa a Figura 1, 0s resultados corroboraram
as expectativas: a porcentagem de acertos em substantivos foi superior aquela
em verbos. que por sua vez foi superior aquela para modificadores. Apos 11
cessdes de 75 min cada uma que consiste no fornecimento de dicas verbais
tematicas ulteriores relativas a caracteristicas tais como fung¢do, uso, contexto.
¢ tipo dos referentes representados nos pictogramas. a menina apresentou
desempenho perfeito de 100% de acerto no acesso aos pictogramas em
presenca de seus nomes falados. Tornou-se também capaz de indicar as
categorias a que pertenciam todos os pictogramas de PIC: em presenca de
pictogramas representando categorias (e.g.. frutas. partes do corpo, lugares).

apontava a categoria correta ao ouvir o nome falado de qualquer pictograma
(e.g.. magd. boca. escola).
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1la et al (1996) e de Macedo, et al (1?9.4) for

No Estudo 1 de Capovilla eh'st()fi 4 de 7a7m de exposi¢do previa aos
demonstrado que apesar de uma 1ra . i 12 por dia. a
simbolos Bliss num tabuleiro que € enas 120 dos 187 simbolos do

: de fazer acesso a ap : ;
menina mostrou-s¢ capaz <4 4or SEil0 48 <imbolos do tabuleiro e
tabuleiro. Isto corresponde a apcnaT dP S s Bliss. No entanto, a
§ES fatoto e iy 51mb((Jj Osfazzr acesso a todos os 379 pictogramas
mesma menina mostrou-s¢ capaz apenas 11 sessdes de 75 min cada uma.
PIC aos quais hav1_a sido e)c:postlz:L 61;1;0 rll)l D e dinfcain i vicieaciliel
i mdlcava. e azlra iniciar o trabalho de ensinar a menina a
st PIct:na?ziin;;zeirgl;)enlirsr?;nﬁcar. Como o objetivo era fazé-la comunicar-
:smé)grr S:::e:o (rdo sistema computadorizado falante .PIC-C()mp,d um tecrisz
primeiros passos era leva-la a fazer acesso a todos os pictogramas do S1S
computadorizado a partir da tela inicial de categorias do sistema € do nome
falado do pictograma.

Conforme mencionado acima o sistema empregado no presente estudo
for PIC-Comp v24s. ou seja. uma Versao que apresentava apenas 24
pictogramas simultaneamente presentes na tela a cada vez. em vez dos 40
apresentados na versdo v40s. Na versdo v24s os pictogramas distribuiam-se
em duas telas de categorias. sendo que a primeira tela de categorias tinha até
trés telas de itens. e a segunda tela de categorias continha apenas duas telas de
itens. Por exemplo. o pictograma que indica a categoria "pessoas” encontra-se
na primeira tela de categorias (i.e.. 1.). enquanto que o pictograma que indica
"sentimentos” encontra-se na segunda tela de categorias (ie.. 2.) O
pictograma "pai" ¢ um item da categoria "pessoas" e ele se encontra na
primeira tela de itens (i.c.. .1) da primeira tela de categorias (1.). Portanto. sua
posicao ou endereco € 1.1. Sua selecdo envolve dois toques. um para
desdobramento da categoria "pessoas" na primeira tela e outro para selecdo

do pictograma propriamente dito que aparece logo na primeira tela de itens
que surge assim que ocorre 0 desdobramento.

da categoria "partes do corpo” também na primeira tela de categorias (i.e.. 1
e(:qm})em szlenclontra na primeira tela de de itens AP Portantioqsu‘;
;l)a (fclfas t:lr; 0221 ; al l'me ds_ua ‘:s,elegao também envolve dois toques. Por outro
e cdico” encontra-se na terceira tela de itens (.3) da
g primeira tela de categorias (1.). Portanto sua 1GA0 ¢
quatro toque i

1.3. e sua selecao

y env imei

oy "pe;;s()as" c:)lve S. 0 primeiro para desdobramento da
i y segundo para acessar 2 segunda tela de

rcemra tela de itens ("seguinte"). e o

Propriamente dito. Fj
-~ pr . Finalmen
S€ na primeira tela de itens (.1 o

O pictograma "mao" é um item

€ncontra-

) da categoria
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ias (2.). na posi¢do ¢ 2.1.
. na segunda tela de categorias (2.), na e sl
"sentimentos’ que esta Nd St rama "alegria" s30 necessarios

. nara fazer acesso ao pictog ‘ecorias ("seguinte"), 0 segundo
e essar a segunda tela de categ lecionar "alegria"
0 prlmeu'(zl p;lra ac"sentime" wo". e 0 terceiro para S5¢€ ecl

obrar "
para des

: dita. ierarqui i

propnarr;entemos pensar nessa estrutura hierarquica de ;ndec; ¢ s
Po enamas como se fosse um modelo simplificado

de prctogran

- roprio sistema lexical. Em ambos os casos a
hierarquica de nosso prop - do acesso ou "recuperagdo” sequencial de
comunicacdo deve ser feita a ?aﬁlr on‘Elm . difereites posios i AN
pictogramas ou p'c’l‘lavras que blc): angncasos quanto mais remoto na estrutura
B -lde]a& Em ar: 0ma ou uma palavra, tanto maior deve ser O
i b e plcm:rarecu eracdo daquele simbolo ou palavra. Tal
tempo dlspend‘ldo no acesso ou : S nte ide acesso léxico (It SN
processo e de fato chamado meta oricamente ¢ o
seu componente mais importante ¢ a velocidade. A velocidade
lexico ¢ um importante fator da habilidade verbal.‘ e esta correlacionada com
desempenho em testes psicométricos de habilidade Vf‘:rbal' ’(Lansman-
Donaldson. Hunt. & Yantis, 1983). Por exemplo, universitarios com
desempenho acima de percentil 75 em habilidade verbal demoram
aproximadamente 65 milisegundos (ms) para ganhar acesso a uma palavra.
enquanto que aqueles com desempenho abaixo de 25 demoram
aproximadamente 100 ms (Hunt. Lunneborg, & Lewis, 1975). E o tempo de
acesso lexico de pessoas com retardo mental leve ¢ de aproximadamente 400
ms (Warren & Hunt, 1981). Por sua vez a habilidade verbal ou de usar bem as
palavras ¢ um dos mais importantes aspectos da inteligéncia e o melhor de

todos os preditores de sucesso escolar: a correlag¢do entre habilidade verbal e
sucesso escolar varia entre .4 e .6 (Matarazzo. 1972).

Quando o processo de composicdo de sentencas deve
manifesta. como no caso de uso de sistemas
comunicagdo. o efeito da posi¢do na estrutura hierarq
acesso leéxico-simbolico deve se tornar ainda mais clar
do paciente em fazer acesso aos pictogramas so dev
mais facil de medir. Medir precisamente o tempo
correspondente a cada endere¢o ¢ essencial par

posi¢ao. permitindo assim avaliar o efejto de outras variaveis tais com
modo de estimulacdo para a compo 5

- ; sicdo de sentencas :
sistemas alternativos e suplement ¢as. Dado que em

4 I3 i areS de Comu 1 ~
léxico ¢ mediado pelo acesso mot N1cagdo o tempo de

OT. € que o controle motor de usuarios de

s¢ dar de maneira
computadorizados de
uica sobre o tempo de
0. A dificuldade motora
€ tornar tal processo ainda
de acesso léxico-simbolico
a poder isolar o efeito de
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ancia do tempo de acesso 1ex1c0

| : ancia de buscar
aim ortancia :
de dificuldade motora. stante CIa;?mbc')li‘c):o S pi
o |éxico- \
omover comm® acesso 1€ s
emigrS i . de suplementares de' comumcaqf’ma glta
m ma das maiores dificuldades ©

' e a frequentc
de acesso OU de escolha incorreta,
de erro d¢ .

orrigir. desfazer. ou "apagar" tais €rros.
; - ps para COtiiphs Iteriores.
necessidade de Tazer esfor¢os P * i mesmos fontes de erros u _
- odem ser po - tares de
.endo que tais esforgos Po : s alternativos © suplemen
. :rio de melos € gistema . il R
Quando O usu#t . .y|dades motoras € Ndo dispoe
i orandes dificulda : ocalico ou
comunicagdo tem = lavancado ou acionador Vv
: d rizadOS com mouse a a : b t faca
B, tos acima. ele pode precisar que um intérprete Tag
ar descrl el ; s - e 0
Bolmndsmiie O -Olh tabuleiro de comunicacao. Quando 1st0 0(:011e e
por ele a varredura de .um t'e sem perceber um erro de interpretagao de
interprete pouco experiente Cpf,n (-31 ra o usuario fazer O intérprete entender
escolha. pode ser pastante difici paario e "apagar” a altima escolha. Em
; ll i ~ { =
-ometeu um erro € que o us o
el s de comunicagao computadorizados por varredura e sele¢@o por
gistemas de : e
818 : e _ permitir ao
mouse alavancado. acionador vocalico. ou acionador pelo olhfar 'lpd e
usuario regular a velocidade de varredura ¢ apagar com facilida
escolha incorreta é essencial. 40 Be i
Quando 0 controle motor nao ¢ deficitario a ponto de ser necessarid
varredura ¢ o usuario pode fazer uso de tela sensivel ao toque. erros de
selecio também podem OCOITEr. Devido a dificuldades motoras 0 paciente
pode ter dificuldade de tocar diretamente acima de um item especifico e pode.
em vez disso. primeiro apoiar o dedo sobre a tela € entao desliza-lo até o item
especifico desejado. Este ¢ normalmente 0 padrao de usuarios de tabuleiros.
so que com a tela sensivel ao toque ele ndo funciona. e acaba produzindo
multiplos erros de acionamento. Tais erros correspondem aos itens tocados
acidentalmente de 1nicio quando usuario estava em busca de apoio para o
dedp que acabava de chegar a tela (mas a tela ndo sabia disso, e confundiu
apoio com escolha). e aqueles tocados acidentalmente quando o usuario
deshza\-alo de:do no pereurso desde o ponto de apoio até o item desejado (¢ de
novo a tela nao sabia disso. confundindo percurso com escolha). Portanto. ao

A S e : :
i g;ga; t:las SENSIVEIS a0 toque com pacientes com dificuldades motoras ¢
sario levar a tela a discriminar entre escolha e mero apo10 Ou percurso

Isto pode ser feito facilmente pela adogdo de um atraso de input na tela

Sensiv '
ds~ el ao toque. Tal atraso pode variar de usuario a usuar
padrdes de uso. Pode ser feita

decorrente desde o to
dedo efetivamente "e

' g il
apresentam dificuldades motora

_ | 10 dependendo dos
uma simples medigdao do tempo maximo

ue ] : '
gtaCi;())cl)]r apo1o ate a escolha propriamente dita quando o
a” sobre um item na tela. A programacgao da tela

—




A artir do
« ands a contagem de tal tempo a p
WA o0 do dedo apenas RpOS P : b udo 2 de
i p?j?e’ tudo 0 que s€ necessita. Assnm._‘o. objetivo |C'10 Egttem o
iy dlel agt al (1996) e de Macedo. €l al (1994) foi o de analisar endzreqo
Lapoz;lléf}(ico <imbolico como fungdo de dois fatores: da v S8
acess : e

toque. : 1 2
= qwo Estudo 2 a menina foi solicitada a acessar € tocar todos os 379
L o L

pictogramas do sistema PIC-Comp. _O acesso devgna 30t feito a pa.rtll" di;{;’;
mesmo ponto de repouso, a primeira tela de cgteg'onafs. Assim, apos Cz
escolha o sistema era programado para retornar a primeira tela de categorias.
Para que a escolha fosse considerada correta, 0 pictograma correspondf:nte ao
nome falado pelo examinador. € apenas ele. deveria migrar para‘a‘are.:a de
comunicac¢do na quinta linha, € seu nome deveria soar. A voz dlgltallzada
oferecia feedback imediato de acerto ou erro a menina. Caso um pictograma
ncorreto fosse selecionado. ele deveria ser apagado antes que o pictograma
correto pudesse ser escolhido. A Figura 2 representa o tempo de acesso
léxico-simbolico em funcdo da posi¢do do pictograma nas telas do sistema
PIC-Comp v24s. e da adogdo ou ndo de atraso de input de ls. Conforme
representado na figura. o tempo de acesso ao pictograma foi reduzido pela
adogao do quesito de espera. A observagdo do desempenho da menina revelou
que isto se deveu a redugdo no numero de erros que eram cometidos por toque
acidental sobre a tela. Também representado na figura é a relagdo de
proporcionalidade entre o tempo de acesso léxico-simbolico e a posicdo do
pictograma na estrutura hierarquica: para ambas as telas de categorias.
pictogramas na primeira tela de itens (.1) foram acessados mais rapid:;meme

que aqueles na segunda tela de itens (.2), e estes mais rapidamente que
aqueles na terceira tela de itens

(.3). O aumento requerido no t

€s nate _ empo de acesso

c(i)a primeira a segunda tt_ala c_ie ltens. € da segunda a terceira tela de itens foi de
> por cento. Para a primeira tela de ca

tegorias. a 3 :
resultou numa reducdo de 10 bOv Sehth & adogdo de atraso de input

: na primeira tela de i
cento nas segunda e terceira telas de itens tens, e de 40 por
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' > Tempo de acesso |éxico-simbolico aos plCciagm os pictogramas. bem
U 3 lgm de categorias ¢ de itens a que p(:riznsensiv el a0 toque.

‘dem de telas - :
\Hd:“ da adocdo ou ndo de atraso de nput em 1€
cOmo dd « 2

1caca -Comp por

A partir dos dados de uso do sistema dti comurlncag:?;)- jf[;; ;’i(;aga‘pos

. \;d } tn;a menina com paralisia cerebral. nao-vqca e na o

p\imtj \: (;lu Capovilla. Gongalves. Macedo. Duduchi & Capovilla ( —

L\T?L:do Capovilla. Gongalves. Seabra & Thiers (1994;) df:;t%nsbz]rl s
efeitos da imageabilidade dos itens sobre a porcentagem de a .

s . dos
de sua distribui¢do ao longo das telas do sistema sobre o tempo de busca

itens.  Avaliando a iconicidade dos simbolos de um outro sistema. a

semantogratia Bliss (Hehner. 1980), com um outro rapaz com paralisia
cerebral. um outro estudo (Thiers. Capovilla. Macedo. Feitosa & Seabra.
1994) também )a havia demonstrado a superioridade dos simbolos Bliss
representativos de substantivos em relagdo aos de verbos. e destes em relacdo
aos de modificadores. Naquele estudo tal efeito foi atribuido a diferen

imageabilidade dos referentes dos simbolos. Uma das questdes do presente
estudo ¢ se dados semelhantes

poderiam ser obtidos a partir do uso de um
outro sistema de comunicacio. o ImagoVox por parte de anda outro rapaz
com paralisia cerebral.

ca de

O presente estudo: ImagoVox

Método
Participante
Participou do esty
utett)ide ¢ Incapaz de ¢ S€ vocalment
especial. ainda ndg hay; ' ‘
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do de uma série de experimentos €m que havia

. - : a L -
az havia particip : jo alternativa
eStUd%'gorzpreconhecer os simbolos no sistema de comunicag

aprendl

' i. Capovilla, Raphael & Guedes.
ox | illa. Macedo, Duduchi
i}ggﬁf’i\o ligiz::l?((;vdaquf:la série de estudos seu desempenho na Escala de

Maturidade Mental Columbia equivalia ao de uma crianca de 5a de idade.

Aparato : : e
F(?i empregado um microcomputador 486 equipado com kit multimidia

4x e tela sensivel ao toque. O microcomputador executava o sistema de
comunicagio [magoVox (Capovilla, Macedo. Fel.tOSa & Seabra, 1993). O
-istema /imago) ox € COMPOSLO POT Cerca de 1323 itens compostos de fotos e
filmes coloridos digitalizados extraidos do paciente € de seu ambiente natural.
sendo que a cada um deles corresponde seu respectivo nome escrito ¢ falado
com voz digitalizada. Ele emprega o modo de resolucdo grafica de 640x480
pixels. sendo que em termos de /ayout a tela apresenta-se dividida em 24
células dispostas numa matriz de seis colunas e quatro linhas. Os 1323 itens
de Imago!ox encontram-se distribuidos em 36 categorias, as quais
distribuem-se em duas telas. Cada categoria contem at€ 70 itens, sendo que
tais itens distribuem-se em até seis telas com 16 itens cada uma.

O layour da primeira tela de abertura do sistema /magoVox na versdo de
tel’a sc?ns_i\fel ao toque € composto de quatro linhas de seis células cada uma.
Ha trés janelas. uma §uperi0r contendo as duas primeiras linhas, uma medial
tfontepdo a terceira linha. ¢ uma inferior contendo a quarta linha. A janela
superior pode ser emoldurada de azul ou de vermelho. Quando a janela
superior estiver emoldurada de azul as duas primeiras linhas reunem as

1—0 R
figuras que representam as primeiras categorias semdanticas do sistema

Exemplos de ¢ : e

! ategorias semanticas 3

. = Sao0 e -
sentimentos. lugares. etc. Quando uma. d pessoas, pedidos, verbos.

= S ocada,
geSdoella representada  desdobra-se em itens de escolha 'Qa P
rament ; ;
muda para 'vegni?huma dada categoria ocorre, a moldura da janf:luaand0 i
| 0. Quando a moldura da janela superior esta vemfeligenor
: B

S 1tens da categoria escolhida que

itens como o
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anela medial emoldurada de yerde na terceira linha, ;%?:ﬁibes
‘ diﬂes dos trés modos de comunicagdo: declarativo para
maic g

- j ' ntas. Ao
: | o para ordens € pedidos, € interrogativo para pergu
i dos de comunicagdo. O usuario deixa clara ao
tocar um ou outro desses modo 1o ol
de sua sentenga, S€ uma pergunta. um pe
interlocutor a natureza dc S ; ; bos
It . disso. a janela contém também respostas sim €
simples comentario. Além disso. a) . ity
para perguntas. ¢ 0 comando soar sentengas. que az com qlue. par
5 3 | ' 1 nferior so¢
composta pela selegdo sequencial dos 1tens € r’eumda na janela 1 :
com voz digitalizada. Assim. 0 sistema Imagol/oxo permite comunicagao com
hase em sentengas formadas pelo arranjo sequen(:la‘l de fotos e filmes tirados
do proprio paciente ¢ de seu ambiente natural. Sua for¢a reside em sua grande
iconicidade e maxima personalizagao. - _
Para o presente estudo foram separadas 12 categorias semanticas.
pessoas. adjetivos. verbos. advérbios. pedidos. sentimentos. escola e trabalho.
alimentos. frutas. bebidas. aparelhos. € meios de transporte. Cobrindo as 12
categorias. foram empregadas ao todo 306 figuras que eram dispostas em 23
telas. com duas a 22 figuras por tela. Foram empregadas 35 figuras de
pessoas divididas em duas telas. 30 de adjetivos divididas em duas telas. 33
de verbos divididas em quatro telas. 15 de advérbios em apenas uma tela, 19
de pedidos divididas em duas telas. 34 de sentimentos divididas em trés telas.
20 de escola e trabalho em apenas uma tela. 39 de alimentos divididas em
duas telas. 22 de frutas divididas em duas telas, dez de bebidas em apenas

uma tela. 31 de aparelhos divididas em duas telas. e 18 de meios de
transSportes €m apenas uma tela. :

Procedimento

A tarefa do participante era buscar nas trés telas de cad 2
categgnaj semanticas desdobradas as figuras cujos nm;]es eramaf;lr:(?odc .
examin ; Ime 01 | ‘ :
iy Se:aLSS:;:(r). 00 experimento foi conduzido em 9 sessdes experimentai

participante e¢ra chamado a varrer as duas a trés telas de

pelo
S. A

mesma categoris ads .

g Ttérr: c‘iesd‘ob.ra‘dd em busca do item solicitado. A cada te pie
: era solicitado. Foram avaliados a frequénci —
empo de busca e > 8 TCquencia Gs BITeS s

i S m fun¢do da ¢ ; ,
distribui¢do nas telas e da ordem da;ategona gramatical do

quanto mais remota a

item, de sua




; S
: ticas de dado :
erimental e analises estatis & s comunichiil
e expestudo o aparato empregado
No presente

: ' omo
Lo no dia-a-dia. Co
or usado natralmente Pelo pamciipeantt:las de PIC-Comp. nao
lmagollpx :omém varias vezes O numerofoi 1o nos estudos que usaram
Imago F0X ) tOdaS as te]as__ como . d df:
| : esentativida
e Sezjanahi?lia; al. 1996). Assim, pard assegurar a repr
p1C-Comp (Lapov d

- | el : ia das telas de

¢ ' O
. ' ' telas da e Sa

recada por AG. No entanto, conforme i
de Imagolox que era €mprts . iados de aleatoriedade € naturalidade
| tais cuidados s §
constatado posteriormente. o e (R dade das trés
acabaram resultando num desenqm .« e aleatoriamente selecionadas para a
categorias gramaticais nas telas nuu};allsdesequi“brio consistiu no seguinte:
B oL DS bos e modificadores distribuiam-se de
enquanto os itens representativos de verbos € e 1. 3 cud EoRIN
modo proporcionalmente decrfescentge4 n'di3 Iee 10- respectivamente, b
L e s e_] | bst t';/os distribuiam-se apenas
modificadores). os itens representativos de.su stanti it T
Sl e 2 (191 e T, respecthime.nte). A ausencia ? tl €
representativos de substantivos na tela 3 1mpedlq que fosse . eito 0
cruzamento dos trés niveis da variavel categoria gramatical com os tres niveis
da variavel posi¢do nas telas. Para resolver este problema, a angl:se
considerou apenas as telas em que havia distribuicdo proporcional de itens
representativos das trés categorias gramaticais. ou seja. as telas 1 e 2. Para
evitar que a maior diferenga favoravel a modificadores na tela 2 em relacdo a
tela 1 contaminasse a analise do efeito puro da ordem das telas sobre as
variaveis dependentes, para cada variavel dependente foi feita uma ANCOVA
da ordem da tela tendo como covariante a categoria gramatical. Restava
apenas um problema: para que uma variavel possa ser usada como covariante
num delineamento de ANCOVA. ¢ preciso que ela seja continua. Como a

variavel categoria gramatical ¢é categorial, ela ndo poderia ser usada como
covariante. A solucdo foi sim

a | ples e conceitualmente pura: Subjacente a
vaniavel categorial categoria gramatical esta a variavel continua concrerude

ou imageabilidade. Como vimos na introducdo. na literatura, sempre que se

fala do tipo de ca;egoria gramatical a que pertence um item se subentende o
grau de imageabilidade oy concretude desse

£ item. Assim, para fins
presente analise de covariancia. og niveis subsia s .

da varxavel categoria gramatical foram consid
aos niveis 3, 2 e I da varigve] co

maior do que a de verbos que ¢

ntivo, verbo e modificadores

. erados como correspondentes
ncretude (i.e.,

maior do que
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’ cas de um
e di as diferen¢as
irico. pode-s¢ dizer que ot
yista puramente emp : adamente am ponto)‘. ‘
frequénciad de erros €

' ANCOVAS. tendo como covariant¢ O

dificadores. 2 para verbos, ¢ 3 para

l- | ] l | ‘ ~ . l
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Resultados
g senta o tempo de busca dos itens como
A Figura 3. @ esquerdg repie | eles pertenciam. Como pode Ser
funcdio da categona gramatlcal a qua el esentativos de
- de busca cresceu de 1tens rep
observado na tlf:ri,aésoat?fd(:ﬁcadores ANOVA do tempo de busca como
;322;3; lzi\aosca?egoria gramatical em SEus trés niveis_(substant}vos, verbos :
modificadores) revelou efeito significante de categf}r za-gramatlcal (F. [2. 4831
19.4. p = 0.000. Analise de comparagdo de pares via teste Bonferroni revelgg
que o tempo de busca de itens representativos de substantivos fo1
sionificantemente menor do que de verbos. e destes do que de modificadores.
AuFigura 3. a direita representa 0 (€mpo de busca dos itens como fungao de
<ua distribuicdo nas telas do sistema. Como pode ser observado na figura. o
tempo de busca cresceu da primeira a segunda tela. ANCOVA do tempo de
busca como funcdo da ordem da tela (tela 1. tela 2) tendo como covariante 0
orau de concretude do item (1. 2. 3) revelou efeitos significantes da variavel
principal ordem da tela (F ;14711 = 8.1; p = 0,005). bem como do covariante
concretude do item (F {14711 = 36.9; p = 0.000). Assim. o tempo de busca de

i}ens na tela 2 for significantemente superior aquele de itens na tela |
independentemente da concretude do 1item buscado. :
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